Üldosa – põhikool
 Klassiruumis on internetiühendusega arvuti ja esitlustehnika.
 Kasutatakse IKT-l põhinevad õppematerjale ja –vahendeid.
 Õpet võib korraldada virtuaalses õpikeskkonnas.
 Ainetunde peetakse vajadusel arvutiklassis.
I kooliaste
 oskab kasutada lihtsamaid arvutiprogramme ning kodus ja koolis kasutatavaid tehnilisi seadmeid.
II kooliaste
 oskab kasutada arvutit ja internetti suhtlusvahendina ning oskab arvutiga vormistada tekste;
 oskab hankida erinevatest allikatest vajalikku teavet.
III kooliaste
 suudab tehnikamaailmas toime tulla ning tehnikat eesmärgipäraselt ja võimalikult riskita kasutada.
Kunstiained
 otsib kultuurinähtuste seoseid teaduse, tehnoloogia ja majandusega nii minevikus kui ka tänapäeval.
 Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse.
 Kunstiained teadvustavad inimese kui kujundaja ja kasutaja mõju, juhtides teadlikult ning jätkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.
 Kunstides referatiivsete ja uurimistööde koostamine eeldab teabetekstide mõistmist ning juhib kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (teksti, joonist, skeemi, tabelit, graafikut).
 Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste väärtustamine.
 Infokanalite kasutamise oskus.
Kunst
 Kasutatakse mitmekesist õpikeskkonda sh arvutiklass, virtuaalkeskkond jne.
I kooliaste
 tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri- ja õppekeskkondades ning teadvustab meedia võimalusi ja ohtusid.
 Erinevate kunstitehnikate materjalid, töövõtted ning -vahendid (näit joonistamine, maalimine, trükkimine, kollaaž, pildistamine, koomiks, fotoseeria, animatsioon).
 Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.
 Visuaalse kultuuri näidete (reklaamide, filmide, arvutimängude jne) kriitiline vaatlemine, arutlemine ja oma arvamuste põhjendamine.
II kooliaste
 foto, video, digitaalgraafika, animatsiooni tehnikad ning töövõtted;
 leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest;
 arutleb visuaalse infoga seotud nähtuste üle ruumilises ja virtuaalses keskkonnas;
 tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.
 Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja katsetamine.
 Filmide, arvutimängude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline võrdlemine.
III kooliaste
 seostab omavahel kultuuri, ühiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arengut;
 mõistab, et nüüdiskunst väljendub paljudes erinevates meediumites ja kõnetab vaatajat laias teemade ringis.
 Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtöödes (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika).
 Infootsing erinevatest teabeallikatest.
 Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja kujundamine.
 Kool tagab kooli õppekava järgi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri ning internetiühendusega arvutite kasutamise võimaluse.
